Créer une CARTE sous ZatYoo

Pour créer une carte, il faut d’abord en comprendre le fonctionnement.

Une carte propose des produits (articles), mais aussi l’accès aux menus, l’accès à des sous écrans ou même l’accès à d’autres cartes.

Avant de commencer une Carte il faut réfléchir aux différents éléments qui vont la composer (carte des boissons, des entrées, des desserts…) ainsi qu’à la façon dont ils vont être liés. 

Par exemple il faut commencer par créer la carte qui va être appelée le plus souvent, en général la carte des boissons. En effet il serait inutile de créer plusieurs fois des sous écrans Boissons dans chaque carte alors qu’il suffit de créer un bouton dans chacune de vos cartes qui appellera la carte Boisson.

Ensuite créez vos autres cartes comme les entrées, les plats, les desserts etc…

I – Nommer la carte

Pour créer une carte il faut entrer dans Cartes & Menus

[image: image1.jpg]I S| 8 ; P b
X /&4 1 = 11

sortie Recherche  Flash Joumaux Stocks Caes  Paramétres  Uilsateurs

Poste n®* 5

Vente Bar

/‘

Restaurant Liste Restaurant Ptan de
Tables Salle

A

Clients

) Copyight - JM Bovis
19322008
932231729000722

waw 2alyoo Version 7.06 impérativement





Ensuite cliquez sur le petit triangle pour dérouler la liste des actions possibles :
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Cliquer sur Créer une nouvelle Carte et lui donner un nom (par ex : macarte)
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II- Lister tous les articles : produits et touches d’appel

La deuxième chose à faire quand on crée une carte est de créer tous les articles qui vont exister pour cette carte, y compris les touches d’appel qui serviront à appeler les sous écrans ou autre cartes ou même les articles qui seront dans les sous écrans. Pour cela il faut cliquer sur le + Bleu :

[image: image5.jpg]o O @ %

Carte en cours de saisie

frocete

| SOUSFAMILLE | LIBELLE

CodeBare: [ ]

Menus et Pockets

issez > 5

Ecran en cours de saisie

[_Ecran Principal -





Créer tous les articles en spécifiant :

· La Famille (il est possible d’en ajouter dans l’écran précédent dans gestion des familles et sous familles)

· La sous-Famille (vous pouvez directement taper le nom de la nouvelle sous-famille dans le champ, elle sera ajoutée automatiquement)

· Le libellé du produit

· Son prix de vente

· Combien de points fidélité il donne sur les cartes clients

· Sur quelle imprimante cet article doit s’imprimer (les imprimantes se sélectionnent dans les paramètres imprimantes)

· Quelle taxe (19,6% ou 5,5%, ces taux se changent dans le paramétrage général)

· Si la quantité doit être cumulée ou pas, c'est-à-dire si sur le ticket il apparaîtra qu’une seule ligne avec ce produit et les quantités ou bien une ligne par article vendu.

· Si vous voulez que ce produit s’enregistre dans le journal de vente

· Si vous voulez qu’il s’imprime sur le ticket
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Pour créer une touche d’appel, il suffit de choisir les familles et sous famille appropriées 

Ici la famille touche d’appel et sous famille Divers :
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A noter les cases non cochées pour imprimantes, la case « pas de taxe » cochée ou encore la case « NON » cochée sur les quantités, journal de ventes et impression……

Vous devez vous retrouver maintenant avec tous les produits en liste, classés par sous-Famille :
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III- Placer les produits sur le damier de vente

Maintenant on va placer les produits sur le damier de vente sur la droite, pour cela cliquer d’abord sur un produit dans la liste à gauche :

Choisissons par exemple « Les alcools », cliquer tout d’abord à gauche sur le produit puis sur une touche vide à droite sur le damier :
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Une fenêtre apparaît :
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Cliquer sur la main jaune pour valider le produit pour cette touche.

(Le + bleu permet de créer un produit directement si on a oublié précédemment).

Vous arrivez sur l’écran d’affectation de la touche :
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Vous pouvez écrire sur la touche, pour cela vous disposez d’une première ligne de 8 caractères et d’une deuxième ligne de 10 caractères.

Cliquez ensuite sur le type de touche (ici il s’agit d’un produit), puis choisissez la couleur de fond de la touche ainsi que la couleur d’encre. Puis cliquer sur OK pour valider.

Vous avez maintenant crée une touche « Les Alcoold » sur MACARTE :
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Faites la même opération pour toutes les touches « produit », puis créez un sous écran pour différencier par exemple les sodas ou les alcools.

IV – Créer les sous écrans

Pour cela cliquez sur Gestion Cartes et Menus, puis descendez sur Créer un nouveau sous écran :
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Donnez un nom à ce sous écran (par exemple cocktail) et vous vous retrouverez sur le sous écran « cocktail » vide de touches.
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Remplissez ce nouveau sous écran des cocktail comme vous l’avez fait pour l’écran principal. Une fois le damier des cocktail rempli, retournez sur l’écran principal en cliquant dans Ecran en cours de saisie et choisissez écran principal :
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Puis cliquer sur la touche d’appel « cocktail » et placez la sur le damier de vente à droite comme pour une touche produit normale :
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Cliquez ensuite sur le bouton affecter pour Valider la touche :
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Entrez le nom de la touche, choisissez les couleurs et cliquez sur « un autre écran de Produits », ceci dans le but d’aller chercher un sous écran que l’on choisit dessous dans la zone « dont le nom est ». Cliquez sur le petit triangle et choisissez le sous écran sodas.
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Validez par OK

Voilà, votre touche Cocktail est configurée pour afficher le sous écran COCKTAIL.

Faites de même pour tous vos sous écrans.

De la même façon vous pouvez appeler une autre carte ; en sélectionnant la case « une autre carte », vous pourrez choisir dans la zone « dont le nom est » toutes les cartes (et pas sous écran) que vous avez créé.

Les autres options sont :

« un Ecran permettant de choisir une seule garniture » : Cette option permet de choisir sur un sous écran 1 seule touche puis l’écran revient à la carte de base. On l’utilise par exemple en créant un sous écran de garniture (chocolat, fraise, chantilly, nature etc ….). Ensuite il suffira de créer un produit GAUFRE dans la carte de base (écran principal) et au lieu de cocher la case « Produits », cocher « un Ecran permettant de choisir une seule garniture » et sélectionner l’écran des garnitures. De cette façon, quand vous cliquerez sur gaufre, le sous écran des garnitures s’affichera directement pour choisir la garniture de cette gaufre, une fois le bouton pressé, Gaufre Chocolat s’affichera sur le ticket et l’écran reviendra à la carte principale.
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« une autre carte » : Permet de lier un bouton à une autre carte principale. Vous pouvez lier n’importe quelle carte à une autre. Pour cela cochez cette case et choisissez dans la liste déroulante la carte que cette touche doit appeler.
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« un Menu » : Cette option permet de lier une touche à un menu que vous aurez préalablement créé dans « saisie des menus » (cf section ‘comment créer un menu’ un peu plus bas)
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« un Ecran permettant de choisir plusieurs garnitures » : Cette option permet de choisir sur un sous écran plusieurs garnitures. Elle est utilisée par exemple pour les parfums de glaces, il faut créer un sous écran avec tous vos parfums de glace (chocolat, vanille, fraise, cassis, etc ….) puis lier votre produit Glace 2 boules ou 3 boules avec le sous écran des parfums avec cette option. En cliquant sur le bouton Glace 2 ou 3 boules, il s’affichera le sous écran des parfums, et vous pourrez choisir autant de parfums que vous le voulez, pour revenir à l’écran précédent il faudra cliquer sur la flèche supérieur (à coté de OK dans l’écran de vente).
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CREER UN MENU

I – Nommer le menu

· Cliquer dans le menu déroulant « Gestion cartes et menus » et choisir « saisie des menus ».
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· Cliquer sur le + bleu afin d’ajouter un nouveau menu puis le nommer 

(par ex : menu à 15 €, menu du jour…).
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L’écran « saisie d’un menu » apparaît. 
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II- Saisie d’un menu

Il s’agit désormais de créer les produits qui vont composer le menu. 

Un menu est composé de plusieurs parties (entrées, plats, desserts…). Ces différents blocs vont être définis en fonction de la sous-famille qui sera attribuée aux produits (sous famille des entrées, des plats, des desserts …).

· Cliquer sur le + bleu afin de créer la ligne pour le premier article du premier bloc.

Déterminer la famille ainsi que la sous famille à laquelle ce produit appartient, le libellé, le prix supplémentaire si besoin…

Faire de même pour chacun des produits composant le menu.
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Ex : le menu du jour comporte des entrées, des plats et des desserts

Pour les entrées, le produit sera paramétré ainsi :

Famille : solides ; Sous famille : entrée ; libellé : soupe

Important : ce sont les sous familles qui déterminent les différentes parties (les différents blocs qui composent le menu).

Une fois la liste des produits créée, valider en cliquant sur Sortie.
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Si vous voulez rajouter une ligne dans les entrées ou les plats, il faudra se positionner à l’endroit où on veut rajouter la ligne et cliquer sur la double flèche verte et bleue pour insérer une ligne blanche puis modifier cette même ligne.
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III- Insérer le menu dans la carte

Pour créer la touche qui appellera le menu il faut faire exactement la même procédure tel qu’elle est décrite plus haut pour créer une touche sur le damier mais en choisissant Menu et quel menu on veut.

Dans le menu déroulant « carte en cours de saisie », sélectionner la carte dans laquelle vous voulez mettre le menu.

· Cliquer sur le + bleu afin de créer la touche d’appel pour le menu.

Ex : Famille : touche d’appel ; Sous famille : Menus ; Libellé : Menu du jour

Une fois créée, la touche apparaît dans la liste des articles qui composent la carte.

· Sélectionner la ligne correspondant à la touche d’appel

· Cliquer sur une touche vide dans le damier à droite

la fenêtre « gestion de la touche » s’ouvre.

Il s’agit désormais de paramétrer de la façon suivante :

Libellé : ex : Menu du jour

Cette touche appelle : cocher la case « un menu »

Dont le nom est : sélectionner le nom du menu dans la liste déroulante (par ex : menu du jour)

Sélectionner la couleur de la police ainsi que celle de la touche puis cliquer sur OK.

Votre menu est créé ! 

En quittant les cartes et menus, nous allons avoir la possibilité de choisir les cartes qui doivent s’associer avec les lieux de ventes qui ont été crées.

Pour cela il faut cliquer sur les différents menus déroulant et choisir la carte puis choisir son lieu de vente. Faire ceci pour le mode restaurant et le mode BAR.

Si une seule carte à été créée, il faudra la mettre dans les 2 modes avec le même lieu de vente.
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